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	السؤال
	الأول
	الثاني
	الثالث
	المجموع الكلي من (15 )

	
	
	
	
	  رقماً   
	كتابة

	الدرجة
	
	
	
	
	

	المصحح/                                        التوقيع/                             المراجع/                                    التوقيع/



أولا :  أسئلة الاختيار من متعدد من الفقرة (1) إلى الفقرة (15 )       (اختيار واحد فقط  لكل سؤال )
 اختر الإجابة الصحيحة للسؤال المعطى  وذلك بوضع دائرة حول حرف  الإجابة الصحيحة    :
	1-    كل ما نستطيع لمسة ومشاهدته كالشاشة ولوحة المفاتيح وغيرها تسمى: 

	( أ ) المكونات البرمجية    
	( ب ) وحدة التخزين
	( ج ) المكونات المادية
	( د)  وحدة المعالجة 

	2-   العمليات الحسابية تعتبر نوع من أنواع الألعاب :

	( أ )  الترفيهية
	( ب )  التعليمية
	(ج ) المحاكاة  
	( د ) الرسم 

	3-  حاسب تكلفته عالية جداً وحجمه كبير ، يوجد في أماكن لا يراها الناس ويستخدم في الوزارات والشركات الكبيرة:

	( أ )  المركزي
   
	( ب ) ألعاب الفيديو
	( ج )  محطة العمل 
	( د )  الخادم

	4-   مجموعة من الأوامر يتم تنفيذها من قبل الحاسب لتحقيق غرض معين :

	( أ )  نظام التشغيل  
	( ب ) المستخدم
	(ج ) دوس
	( د ) البرامج

	5- الجزء الرئيس للتخزين داخل الحاسب ويتميز بسعات تخزين كبيرة :

	( أ ) قرص الفيديو DVD
	( ب ) القرص المدمج CD 
	( ج ) القرص الصلب 
	( د) القرص المرن

	6-    رسومات جاهزة (مسبقة الرسم) موجودة في الحاسب لتضيفها الى رسمك  :   

	( أ ) المخططات     
	( ب ) فن الملصقات ClipArt 
	(ج ) التصميم بالحاسب
	( د ) الرسم باليد

	7-  يعتبر جهاز قارئ الأعمدة من وحدات : 

	( أ ) الإدخال
	( ب )  التخزين  
	( ج )  الإخراج    
	( د )  المعالجة     

	8 - أماكن مخصصة لحفظ وترتيب الملفات :   

	( أ ) المجلدات 
	( ب ) المستكشف  
	( ج )  النافذة
	( د )  الرموز

	9- بناء نماذج تبدو قريبة من الواقع ، للتدريب على مواقف يصعب القيام بها في الواقع الفعلي  : 

	( أ )   ألعاب المحاكاة
	( ب )  ألعاب العقل
	( ج ) ألعاب التسلية  
	( د)   لا شئ مما ذكر 

	10-  أكثر وحدات الإدخال استخداماً ، وتستخدم لإدخال النصوص :   

	( أ )  الكاميرا الرقمية
	( ب ) لوحة المفاتيح 
	(ج) شرائح التخزين
	( د )   عصا التحكم

	
	
	
	

	11-  برامج تمثل بيئة تفاعلية تعتمد على استجابات المستخدم من خلال الأشكال والأصوات والصور :

	( أ ) ألعاب الحاسب 
	( ب ) أداة النص    
	( ج ) الرسم بالحاسب
	( د )  ملفات الفيديو

	12 – أماكن لتخزين البيانات في الحاسب :  

	( أ )  إعادة التسمية       
	( ب ) الملفات 
	( ج )  النظام    
	( د )  النصوص   

	13-  لإدخال الأصوات إلى الحاسب نستخدم :  

	( أ )  السماعات الصوتية  
	( ب ) لوحة المفاتيح   
	( ج )  اللاقط ( مايكروفون )        
	( د ) شاشة اللمس       

	14- حاسب يستخدم لمراقبة الأجهزة المختلفة مثل: أجهزة المصانع والطائرات والسيارات : 

	( أ )  الشخصي
	( ب ) المحمول
	(ج )  التحكم                     
	( د ) جميع ما سبق

	15- إغلاق نظام التشغيل ( ويندوز ) ليستعيد نشاطه دون إطفاء جهاز الحاسب يعرف بـــــــــ :

	( أ )  تبديل المستخدم
	( ب ) وضع الاستعداد
	(ج )  إيقاف التشغيل                   
	( د ) إعادة التشغيل



      ثانياً :  أسئلة ( الصح ) و (الخطأ ) من  الفقرة (1) إلى  الفقرة  (7):

       ضع علامة (إذا كانت الإجابة صحيحة أو  علامة ( إذا كانت الإجابة خاطئة  :

	1-   
	يستخدم قارئ الأعمدة في معرفة سعر المنتجات التجارية .
	(           )

	2-    
	يستخدم الرسم باليد  في الرسوم المعقدة و تصميم الطائرات والمباني والجسور .
	(           )

	3 -  
	من عيوب برامج الألعاب احتواءها على بعض الصور والمعتقدات الخاطئة .
	(           )

	4-  
	من مزايا برامج ألعاب الحاسب اكتساب بعض مستخدميها للعزلة بمفردهم .
	(           )

	5-  
	توجد وحدة المعالجة خارج صندوق الحاسب وتقوم بجميع عمليات المعالجة على البيانات .
	(           )

	6- 
	تعتبر الطابعة من وحدات الإخراج .
	 (           )

	7-
	حاسب محطة العمل يستخدم من قبل العلماء والمهندسين في المختبرات والمصانع . 
	 (           )



   ثالثا ( أ ) :أسئلة المزاوجة بين عمودين من  الفقرة (1) إلى  الفقرة (7) .

                 اكتب الرقم المناسب للعمود  ( أ ) من العمود ( ب ) :

	رقم الإجابة
	العمود ( أ  )
	الرقم
	العمود ( ب )

	 
	ويندوز Windows
	1
	  تحويل الأرقام إلى رسوم بيانية

	
	عملية النسخ
	2
	 الحاسب الكفي

	
	الماسح الضوئي
	3
	من خصائص برامج ألعاب الحاسب الجيدة 

	
	من أنواع الحاسب الشخصي
	4
	يشبه آلة التصوير ويستخدم لإدخال الصور  

	
	الألعاب الترفيهية
	5
	من الرموز الأساسية الموجود على سطح المكتب

	
	المستندات
	6
	الحصول على نسخة مماثلة من الملف مع الحفاظ على الملف الأصلي

	
	تساعد على التفكير والإبداع
	7
	الهدف منها المتعة والتسلية عن طريق المؤثرات الرسومية والصوتية والحركية

	 
	 
	8
	نظام تشغيل يحتوي على واجهات رسومية من إنتاج شركة ميكروسوفت 

	
	
	9
	نقل الملف الأصلي من مكان إلى مكان أخر


ثالثا ( ب ) :عرف الحاسب الآلي :..................................................................................................................................................... 

                                                  .....................................................................................................................................................
انتهت الأسئلة ،،،                                                   
 ص 2  من  ص 2






7.5 - / لكل فقرة  نصف درجة
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�     





 3.5 /  لكل فقرة نصف درجة








اسم الطالب :....................................................................................................................................  رقم الجلوس :...................................................................





درجة واحده








